1 SPIELREGELN

Ve O — ~ Die Steine werden wie auf den Aufgabenkartchen (siehe Beilage)
O angeordnet.
[ ® O O Zle.l des Spiels ist es, dle. Posmon.en. der gelben u.nd.der roten
Boje zu tauschen. Dabei darf aktivimmer nur mit einer der
® O ( O beiden Bojen gezogen werden, die schwarzen Steine werden erst
nach dem Zug einer Boje versetzt.
O () o (|| DieBojen dirfen nur dann ins benachbarte Feld ziehen, wenn
© die Trennlinie von genau einem schwarzen Stein belegt ist. Sie
dirfen weder durch zwei schwarze Steine hindurch ziehen, noch

——0—)

eine leere Trennlinie passieren. Nach dem Zug der Boje wird der
schwarze Stein auf die andere Seite der soeben liberschrittenen Linie gesetzt. So ergeben
sich immer wieder neue Positionen und somit Zugmaoglichkeiten.

Spielen mit der App

Das Spielen mit der App hilft die Spielmechanik zu durchschauen: https://oliver77.itch.io/sia-
sola

Diese Unterlagen sind lizenziert unter einer Creative Commons Namensnennung, nicht
kommerziell Weitergabe unter gleichen Bedingungen, 4.0 International Lizenz. (siehe
FulRzeile: Land Burgenland, PH Burgenland, Bildungsdirektion Burgenland)
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